I. MUNICIPALIDAD DE COYHAIQUE P
DIRECCION DE EDUCACION MUNICIPAL Sy
“ESCUELA PABLO NERUDA™ .

PROYECTO DE JUEGOS RECREATIVOS
ESCUELA PABLO NERUDA 2023

PRESENTACION DEL PROYECTO

Este proyecto apoyo la gestion pedagdgica en el aula, presentado por la organizacién
comunitaria de caracter funcional y sin fines de lucro, denominada C.G.P. Centro General de Padres
y Apoderados, PABLO NERUDA de Villa Ortega, con personalidad juridica vigente en acta N°249 a
fojas N° 145 del 22/08/ 1995 de la Municipalidad de Coyhaique, con N° de registro 31775, con entidad
0 persona natural, se basa en la necesidad que nuestra comunidad educativa “Pablo Neruda” de Villa
Ortega, con un total de 109 personas que son parte de este proceso educativo, involucrando tanto
a; estudiantes, padres y apoderados y personal del colegio.

Esta unidad educativa, ubicada en el kilometro 32 al norte de la ciudad de Coyhaique, en lo
que corresponde a la ruta 7 norte de la misma comuna de la region de Aysén, basa su capital humano
en una gestion de vida diaria en el manejo de venta de lefia, animales y escasa agricultura, ademas
de una educacion de nivel basico completa, es decir, con niveles de aprendizajes de NT1 a 8° afio
basico, como una escuela multigrado, con cursos combinados.

La gestion principal de esta unidad educativa se proyecta en el fortalecimiento de los
procesos pedagdgicos de cada una de las asignaturas del plan de estudio que refiere en su detalle a
crear espacios de analisis matematicos, indagacion cientifica, potenciacion de la comprension
lectora, fortalecimiento del idioma inglés desde NT1 a 8° afno bdsico y transversalidad de las
asignaturas plasticas, fisico y socioemocional.

En el hoy esta unidad educativa, tiene buen desarrollo académico, lo que nos permite crear
espacios de apoyo a los estudiantes con “ABP” que son aprendizajes basados en proyectos, que nos
ha permito involucrar a padres y apoderados en los procesos académicos a la gestion en aula.

La oportunidad de contar con este espacio recreativo, nos permitira crecer ostensiblemente
en cada uno de los programas y proyecto académicos, con una gran opcion que significa, dignificacion
de las instancias de desarrollo real a la labor rural en la Patagonia y ademas, motivar a cada uno de
nuestros estudiantes hacia una mirada mas lejana en la consecucion de estudios superiores, en
participacion de sus padres y apoderados, a través de la gestidn de los profesionales de la educacidn,
con herramientas en el desarrollo y potenciacién de la autoestima, desarrollo de factores de ayuda
ala superacion de factores exégenos y endégenos que comprometen las emociones de las personas,
quienes son nuestros estudiantes, creacion de espacios de distraccion



que le daran nuevas y mas oportunidades de crecimiento socioemocional, capacidad de compartir
espacios en comun entre estudiantes, potenciacion de la entretencion junto a la capacidad de
fortalecer su yo interior dando opcidén de respuestas emocionales adecuadas a las actividades diarias
y tener un ambiente lleno de color y belleza escénica, que intrinsecamente nos llevara a sentirnos
mas cercanos a la actividad escolar en su conjunto, potenciando a la vez, las capacidades y
habilidades para el desarrollo integral del aprendizaje.

OBJETIVO GENERAL

Crear una instancia de apoyo a la gestidon pedagdgica en el aula, fortaleciendo a la persona
como un individuo unico, lleno de emociones, procesos y acciones de distraccion a través de la
motivacion extrinseca, que permitira incentivar otras capacidades de ayuda a los distintos procesos
académicos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Incentivar el potencial humano a través del compartir con otros y otras, en un ambiente
de estimulos diarios a través de la distraccion.

- Uso y manejo de juegos concretos para la experimentacion, recreacion del alumnado,
buscando potenciar factores socioemocionales.

- Manejo y uso de implementacidon tecnificada en juegos recreacionales en zonas
determinadas del espacio escolar, buscando la entretencion, distraccién en un ambiente
compartido y sano con toda la comunidad escolar.

JUSTIFICACION

La capacidad de gestion de los profesionales de la educacion, se basan en fortalecer en forma
continua el quehacer educacional, como un todo en constante movimiento, motivando la ejecucion
de proyectos que involucran a estudiantes, padres y apoderados y comunidad en general.

Las instancias de desarrollo de cada una de las actividades en el hoy, se vinculan con acciones
de compromiso y reuniones de gran significatividad para la comunidad escolar, fortaleciendo
factores socioemocionales y de union fraterna, que permiten crear espacios de desarrollo humano y
de respeto por los demas.

Es vital contar con espacios de entretencion vinculados al entorno inmediato y cercano hacia
el estudiante, llevandolo a la practica diaria en el compartir a través del juego, con el uso de
implementaciéon adecuada a su edad, logrando con ello crear vinculos de compaierismo muy

positivo y lleno de instancias de entretencion, considerando la potenciacion del respeto del tiempo
y espacio del otro.



Esta unidad educativa, nunca ha tenido la oportunidad de contar con una implementacion
tecnificada, en lo relacionado con juegos recreativos, dado muchos factores que asi lo impiden.

La posibilidad de obtencion de estos juegos recreativos, beneficiara a toda una comunidad
escolar y de paso a la comunidad local, que esta en constante conexidn con la unidad educativa, a
través de sus padres y apoderados y vecinos.

Un sueiio que tenemos como patagones y que en sus 54 afios de vida, esta escuela, nunca ha
tenido la posibilidad de contar con este tipo de entretenciones, para sus estudiantes.

Somos una pequeiia comunidad, ubicada en la transversalidad de la Cordillera de los Andes,
con gran empuje personal y social, en constante crecimiento espiritual y emocional, creyendo en el
potencial de nuestras/os nifias, nifios, hombres y mujeres, lo que nos lleva a plasmar en estas hojas,
las letras que se transforman en palabras y oraciones, en solicitud de ayuda a este Chile del sur,
grande y futurista.

RESUMEN EJECUTIVO

Las competencias académicas en favor de la comunidad educativa de las 109 personas que la
componen (estudiantes, padres y apoderados y personal), requieren implementacion tecnificada y
de recursos materiales concretos, para provocar la mantencidén, mejora y transversalidad de las
capacidades y habilidades que debemos potenciar en nuestros educandos, con ayuda de personas
naturales y/o particulares a la gestion de la unidad educativa.

“M3as que una oportunidad para divertirse, el juego enriquece el cerebro, el cuerpo y la vida
del nifio de una manera muy importante, ya que incide en su desarrollo y sano crecimiento. Jugar
mejora en nuestros pequefios su capacidad para planificar, organizar, relacionarse y regular sus
emociones. Ademas, los ayuda con el lenguaje, el desarrollo de diferentes destrezas e incluso,
mediante el juego, puede sobrellevar el estrés”. (U. E. S)

ACTIVIDADES

- Puesta en escena a los docentes y asistentes educacionales, sobre la necesidad de
configurar una ayuda real a la comunidad educativa, con la presentacion de proyecto a
entidad o persona natural.

- Reunidn con consejo escolar para apoyar planes de accidn del equipo de gestion sobre la
implementacidn de juegos recreativos.

- Reunidn con directiva centro general de padres y apoderados, para pedir apoyo a la
gestion del proyecto de los juegos recreativos.

- Consulta a entidad o persona natural, sobre la opcidn de postular a algin proyecto de
apoyo a la unidad educativa a través del centro general de padres y apoderados.

- Busqueda de informacion de los tipos de juegos a solicitar de beneficio adecuado a la
gestion institucional y en aula.



- Creacion de proyecto en comuin acuerdo con el equipo de gestion y el Centro General de
Padres y Apoderados.
- Presentacidn del proyecto a entidad o persona natural.

ADQUISICION DE:

- Centro de juegos.

- Toboganes.

- Balancin.

- Piscina de pelotas.

- Columpio universo.

- Juegos infantiles metalicos. Trepadores y escaladores.

- Set de pelotas plasticas de colores, para piscina.

INDICADORES Y EVALUACION

- Impacto de la accion en la comunidad educativa.

- Beneficios a la gestion en aula, en cada uno de los procesos académicos y su
transversalidad en la malla curricular.

- Impacto en la comunidad local en el uso de la implementacién de apoyo a las actividades
diarias.

- La Atencion estara enfocada en cada uno de los cinco niveles de aprendizajes, es decir:
NT1 y NT2
1°y 2° aiio basico.
3° y 4° aiio basico.
5°y 6° aifo basico.
7° y 8° aiio basico.

- Mejora sustancial en cada una de las asignaturas del plan de estudio, referido al nivel de
aprendizaje de los y las estudiantes, en el marco de las exigencias de los objetivos de
aprendizaje basales, en relacion a los factores socioemocionales.

- El tiempo de ejecucion, correspondiente al 2° semestre del afio lectivo 2023.

TRANSPORTE DE LOS INSUMOS




El proyecto no considera el transporte de los insumos, ya que esta unidad educativa, no
cuenta con el recurso para su traslado.

PRESUPUESTO
N° Producto Modelo / Cantidad Valor Valor Total
Marca Unitario
1 | Centro de juego Centro de 1 S 799.992.- | $ 799.992.-
juego
Lakewood.
2 | Toboganes. Tobogan 1 $ 702.100.- | $ 702.100.-
metalico
doble.
3 | Balancin Balancin 2 $ 279.990.- | $ 559.980.-
doble Somi.
3 | Piscina de pelotas Piscina para 1 S 494.990.- | $ 494.990.-
pelotas
modaular.
4 | Columpio universo Columpio 1 S 479.990.- | $ 479.990.-
universo.
5 | Juegos infantiles | Trepador Igla 1 $ 299.990.- | $ 299.990.-
metalicos. Apoquindo.
Trepadores y
escaladores.
6 | Centro de juego Centro de 1 S 149.990.- | $ 149.990.-
juego 3 en 1:
Resbalin +
columpio +
aro de
basquetbol.
7 |Set de pelotas | Set de 200 S 9.723.- |$  9.723.-
plasticas de colores, | pelotas
para piscina. plasticas de
colores, para
piscina.
TOTAL PRESUPUESTO $3.496.775.-




Mi Recibidos (6.780) - trapananda2l X \ B :SIGE: Ministerio de Educacion X @ TOBOGAN METALICO DOBLE- L X + ~ = X
&« c @ universoimplementaciones.cl/producto/juegos-infantiles/ G = v #» 0O o H
@ planesyprogramas.. @ Recursos Educativo... @ El Diario de Aysén~. @ httpy/10.16133.18/.. @ pmeZmineduccl/m.. @ Todasbamosaser. @ Poemasde Gabriela.. @ Netflix » Otros marcadores
UNIVERSO = TIENDA » JUEGOS INFANTILES METALICOS » TOBOGANES » TOBOGAN METALICO DOBLE o
TOBOGANES
TOBOGAN METALICO DOBLE
$702.100

o500

hitpsii iversoimp

£ Buscar

iones.cl/wp-content/up

$¥e

/001jpg

o

M Recibidos (6.778) - trapananda2{ X | I :SIGE: Ministerio de Educacin

c

@ planesyprogramas..

& kanggu.cl/producto/centro-de-j

@ Recursos Educativo...

@ E Diario de Aysén -...

~
1, ORDENAR

E:\NehF'ay Plus

SKU: UNIRESBOS

Categorias: JUEGOS INFANTILES METALICOS, TOBOGANES

00

- = 11:48
& 145C Mayorm.soleado A B w2 ) BP0 =h

@ Centrode Juegos 3 En T:Resball x =+ v

X | G precios de juegos recreativos par X

uegos-3-en-1-resbalin-columpio-aro-de-basketball/7utm_source=Google%20Shopping8utm_campaign=Kanggu&utm_...

@ httpy//10.16132.18/.. @ pmeZmineducc/m.. @ Todas bamosaser.. @ Poemas de Gabricla.. @ Netflix »

x

carw » 0@ :

Otros marcadores

BICICLETAS DE EQUII

HOME BICICLETAS TRICICLOS SCOOTERS ANDADORES JUEGOS ~ ACUATICOS -

i KANGGU

CONTACTO

AYUDA @ SIGUETUPEDIDO i OUTLET

Qa & 6

Inicia » Juegos > Juegosde Jardin > Columpios / Resbalin > Ce

SO Buscar

¥

Re:

Centro de Juegos 3 En 1: Resbalin +
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El Centro de Juegos 3 En 1: Resbalin + Columpio + Aro de Basketball. en una sola picza. Incentiva lz actividad
fisica y ayuda a desarrollar y ejercitar las habilidades motrices die los nifios.

Material no téxico. Plastico de alta densidad. Su material pléstico, hace que sea muy liviano, por lo tanto es
muy facil de armar, desarmar y trasladar. Ademés es resistente ante rayos UV, humedad y golpes

Ideal para nifios de 1 a 4 afios, maximo 35 kg, es de atractivos colores.

Solo quedan 2 disponibles

SKU: 7426933957922
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LIBERA TRADUZIONE LETTERALE

PROGETTO GIOCHI RICREATIVI
SCUOLA PABLO NERUDA 2023

PRESENTAZIONE DEL PROGETTO

Questo progetto sostiene la gestione pedagogica in classe, presentato dall'organizzazione comunitaria
di natura funzionale e senza scopo di lucro, denominata C.G.P. Centro Generale per Genitori e Tutori,
PABLO NERUDA di Villa Ortega, con personalita giuridica in vigore nella legge n. 249 a pagina n. 145 del
22/08/1995 del Comune di Coyhaique, con registrazione n. 31775, con entita o persona naturale, nasce
dall'esigenza che la nostra comunita educativa “Pablo Neruda” di Villa Ortega, con un totale di 109
persone che fanno parte di questo processo educativo, coinvolgendo entrambi; studenti, genitori e
tutori e personale scolastico.

Questa unita educativa, situata al chilometro 32 a nord della citta di Coyhaique, in quello che
corrisponde al percorso 7 a nord dello stesso comune nella regione di Aysén, basa il suo capitale umano
sulla gestione della vita quotidiana nella gestione della vendita di legna da ardere, animali e piccoli
agricoltura, oltre ad un'istruzione completa di livello base, cioe con livelli di apprendimento dal NT1
all'8° anno base, come una scuola multigrado, con corsi combinati.

La gestione principale di questa unita educativa & proiettata nel rafforzamento dei processi pedagogici
di ciascuna delle materie del piano di studio che si riferisce in dettaglio alla creazione di spazi per
I'analisi matematica, l'indagine scientifica, il rafforzamento della comprensione della lettura, il
rafforzamento della lingua inglese da NT1 alla terza media e trasversalita delle materie plastiche, fisiche
e socio-emotive.

Oggi questa unita educativa ha un buon sviluppo accademico, che ci consente di creare spazi di
supporto per gli studenti con "ABP" che sono I'apprendimento basato su progetti, che ci ha permesso
di coinvolgere genitori e tutori nei processi di gestione accademica in classe.

L'opportunita di avere questo spazio ricreativo ci consentira di crescere visibilmente in ciascuno dei
programmi e progetti accademici, con una grande opzione che significa nobilitare le reali istanze di
sviluppo per il lavoro rurale in Patagonia e anche motivare ciascuno dei nostri studenti verso una
visione pil lontana nel conseguimento degli studi superiori, nella partecipazione dei propri genitori e
tutori, attraverso la gestione di professionisti dell'educazione, con strumenti nello sviluppo e
potenziamento dell'autostima, lo sviluppo di fattori aiuta a superare i fattori esogeni ed endogeni che
compromettono le emozioni di persone, che sono i nostri studenti, creazione di spazi di distrazione

che ti dara nuove e maggiori opportunita di crescita socio-emotiva, la capacita di condividere spazi
comuni tra studenti, il miglioramento dell'intrattenimento insieme alla capacita di rafforzare il tuo io



interiore dando la possibilita di risposte emotive adeguate alle attivita quotidiane e avendo un
ambiente ricco di colore e bellezza paesaggistica, che intrinsecamente ci portera a sentirci piu vicini
all'attivita scolastica nel suo insieme, valorizzando al tempo stesso le capacita e le abilita per lo sviluppo
integrale dell'apprendimento.

OBIETTIVO GENERALE

Creare un'istanza di supporto alla gestione pedagogica in classe, rafforzando la persona come individuo
unico, ricco di emozioni, processi e azioni distraenti attraverso la motivazione estrinseca, che favorira
altre capacita per aiutare i diversi processi scolastici.

OBIETTIVI SPECIFICI

- Incoraggiare il potenziale umano attraverso la condivisione con gli altri, in un ambiente di stimoli
guotidiani attraverso la distrazione.

- Uso e gestione di giochi specifici per la sperimentazione, ricreazione per gli studenti, cercando di
valorizzare i fattori socio-emotivi.

- Gestione e utilizzo dell'implementazione tecnica nei giochi ricreativi in alcune aree dello spazio
scolastico, ricercando intrattenimento, distrazione in un ambiente condiviso e salutare con l'intera
comunita scolastica.

GIUSTIFICAZIONE

La capacita di gestione dei professionisti dell'educazione si basa sul rafforzamento continuo del
compito educativo, nel suo insieme in costante movimento, motivando l'esecuzione di progetti che
coinvolgono studenti, genitori e tutori e la comunita in generale.

Le istanze di sviluppo di ciascuna delle attivita oggi sono legate ad azioni diimpegno e incontri di grande
significato per la comunita scolastica, rafforzando i fattori socio-emotivi e l'unione fraterna, che
consentono la creazione di spazi di sviluppo umano e rispetto per gli altri. .

E fondamentale disporre di spazi di intrattenimento legati all'ambiente circostante e vicini allo
studente, che lo portino alla pratica quotidiana della condivisione attraverso il gioco, con l'uso di
implementazioni adeguate alla sua eta, creando cosi legami di amicizia molto stretti.

positivo e ricco di istanze di intrattenimento, considerando I'empowerment del rispetto del tempo e
dello spazio del altro.

Questa unita educativa non ha mai avuto l'opportunita di avere un'implementazione tecnica, in
relazione ai giochi ricreativi, dati molti fattori che lo impediscono.



La possibilita di ottenere questi giochi ricreativi andra a beneficio di un'intera comunita scolastica e,
per inciso, della comunita locale, che € in costante collegamento con I'unita educativa, attraverso i suoi
genitori, tutori e vicini.

Un sogno che abbiamo come patagonici e che nei suoi 54 anni di vita questa scuola non ha mai avuto
la possibilita di avere questo tipo di intrattenimento per i suoi studenti.

Siamo una piccola comunita, situata nella trasversalita delle Ande, con grande slancio personale e
sociale, in costante crescita spirituale ed emotiva, credendo nel potenziale delle nostre ragazze, ragazzi,
uomini e donne, che ci porta a catturare in questi fogli, le lettere che si trasformano in parole e frasi,
in richiesta di aiuto a questo grande e futuristico sud del Cile.

SINTESI

Le competenze accademiche a favore della comunita educativa delle 109 persone che la compongono
(studenti, genitori e tutori e personale), richiedono attuazione tecnica e risorse materiali concrete, per
provocare il mantenimento, il miglioramento e la trasversalita delle capacita e abilita che dobbiamo
Consentire ai nostri studenti, con I'aiuto di individui e/o individui, di gestire I'unita educativa.

“Piu che un'opportunita per divertirsi, il gioco arricchisce il cervello, il corpo e la vita del bambino in un
modo molto importante, poiché influisce sul suo sviluppo e su una crescita sana. Il gioco migliora nei
nostri piccoli la capacita di pianificare, organizzare, mettere in relazione e regolare le proprie emozioni.
Inoltre li aiuta con il linguaggio, lo sviluppo di abilita diverse e anche, attraverso il gioco, riescono a far
fronte allo stress”. (UES)

ATTIVITA

- Messa in scena a docenti e assistenti educativi, sulla necessita di configurare un reale aiuto alla
comunita educativa, con la presentazione del progetto a un ente o persona fisica.

- Incontro con il consiglio di istituto per sostenere i piani d'azione del gruppo dirigente
sull'implementazione dei giochi ricreativi.

- Incontro con il consiglio di amministrazione del centro generale per genitori e tutori, per richiedere
supporto per la gestione del progetto ludico ricreativo.

- Consultare un ente o una persona fisica sulla possibilita di presentare domanda per un progetto di
sostegno all'unita educativa attraverso il centro generale per genitori e tutori.

- Ricerca di informazioni sulle tipologie di giochi da richiedere per I'opportuna fruizione alla dirigenza
istituzionale e d'aula.

- Realizzazione di un progetto in comune accordo con il gruppo dirigente e il Centro Generale Genitori
e Tutori.

- Presentazione del progetto a un ente o persona fisica.



ACQUISIZIONE DI:

- Centro giochi.
- Diapositive.
- Altalena.
- Piscina di palline.
- Oscillazione dell'universo.
- Giochi metallici per bambini. Scalatori e scalatori.

- Set di palline colorate in plastica per piscine.

INDICATORI E VALUTAZIONE

- Impatto dell'azione nella comunita educativa.

- Vantaggi per la gestione della classe, in ciascuno dei processi accademici e la loro trasversalita nel
curriculum.

- Impatto sulla comunita locale nell'uso dell'implementazione del supporto per le attivita quotidiane.
- L'attenzione sara focalizzata su ciascuno dei cinque livelli di apprendimento, ovvero:

NT1 e NT2

1° e 2° anno base.

3° e 4° anno base.

5° e 6° anno base.

7° e 8° anno base.

- Miglioramento sostanziale di ciascuna delle materie del piano di studi, riferito al livello di
apprendimento degli studenti, nell'ambito dei requisiti degli obiettivi formativi di base, in relazione a
fattori socio-emotivi.

- Il tempo di esecuzione, corrispondente al 2° semestre dell'anno scolastico 2023.

TRASPORTO DEGLI INPUT

Il progetto non considera il trasporto delle forniture, poiché questa unita educativa non dispone delle
risorse per il loro trasferimento.



BILANCIO

N. prodotto Modello / Marca Quantita Valore unitario Valore totale

1 Game Center Lakewood Game Center. 1 $799.992.- $799.992.-

2 diapositive. Doppio scivolo in metallo. 1 $ 702.100,- S 702.100,-

3 Altalena Somi doppia altalena. 2 $ 279.990,- $ 559.980,-

3 Piscina di palline Piscina di palline modulare. 1 $ 494.990,- S 494.990,-
4 Altalena dell'universo Altalena dell'universo. 1 $479.990.- $479.990.-

5 giochi metallici per bambini. Scalatori e scalatori. Apoquindo Igloo rampicante. 1 $299.990.-
$299.990.-

6 Centro giochi Centro giochi 3 in 1: scivolo + altalena + canestro da basket. 1 $ 149.990,- $ 149.990,-

7 Set di palline colorate in plastica per piscine. Set di palline colorate in plastica per piscine. 200 S
9.723,-$9.723,-

BUDGET TOTALE $ 3.496.775.-



